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. Campanha de Curadoria para Plataforma Saber Mais - Praticas
que Conectam: Tecnologias e Inovagdo na Sala de Aula!
& Queremos compartilhar o que VOCE esta produzindo: planos de
aula, roteiros, projetos, jogos educativos, slides, mapas mentais,
simulados e outros.

« Publico-alvo: Profissionais da Educagdo Basica.

+ Periodo prorrogado: de 25/05/2026 a 01/06/2026.

Como participar?

1) Acesse em https://www.sabermais.am.gov.br/pagina/submisoes-
2026-tecnologias-educacionais;

2] Preencha o formulario de submissdo da Campanha;

3] O material deve preferencialmente fazer relagdo com os
paradidaticos dos projetos do programa ou relagao direta com o
uso de tecnologias educacionais.

Durante o processo de submissdao, disponibilizamos alguns
materiais-modelo que servirdo como referéncia quanto a estrutura,
organizagdo e formato esperado para composi¢ao do e-book. Esses
exemplos contribuem com a compreensdo da proposta e auxiliar
na elaboragao dos materiais a serem compartilhados.
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Praticas, Interdisciplinaridade e
Metodologias Ativas.

Foco: estratégias de ensino dinamicas e
integragao entre areas do conhecimento.

Midias, Avaliacao e Recomposicao.

Foco: Recursos didaticos, instrumentos
avaliagdo e suporte a aprendizagem.
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https://drive.google.com/file/d/10hfMuBS0FFVxT9E0st88HUorfQUBtkPY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1HAR-1C9ij1-WTbA9t3W6U4HiavzoniVp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1NG1tuETtTR_OufMRMS19KK9NpGHwNdtW/view?usp=drive_link
https://www.sabermais.am.gov.br/pagina/submisoes-2026-tecnologias-educacionais
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