Foco: estratégias de ensino dinamicas e
integracao entre areas do conhecimento.
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35 Identificacs

Nome do(a J: _
Professor{a} Katia Gomes da Silva

Compgnente[s} Geografia; Ciéncias; Artes; Lingua Portuguesa; Biologia; Quimica; Sociologia.
Curricular(es

Nomeda  Escola Estadual Maria Ferreira CDE/CRE: 03
Escola

ivas.
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-
,~ Objetodo Descarte inadequado de lixo e poluicdo ambiental; Sustentabilidade e~
/ Conhecimento preservacdo ambiental; Educagdo ambiental e cidadania; Relacdo entre
/ acdes humanas e impactos socioambientais; Cultura digital e
conscientizagdo ambiental; Interdisciplir;a-lf’ltlade e-pensamento critico.

At

N

1as

Habilidade 01 [EMI13CNTI105] Analisar os ciclos bioge@q‘uimicos e ‘Interpret os efeitos de
fendbmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos, promover
acoes individuais e/ ou coletivas que minimizem cor%equéncias nocivas a vida.

Habilidade 02  [EF89LP12] Planejar e produzir campanhas conscientizagdo social
utilizando diferentes Iinguage,ﬂ midias;

25
=

{

Habilidade 03 - (EFO3GE08] Rellacionar a produfé/)‘de lixo doméstico &u da escola aos broblemas
causados pelo SUMO EXCesSivo e construir propostas para O consumo
consciente; q&\ E’ﬁr

Ano/Série/Etapa \ W W . - Tempo
/ Modalidade  6°An0;8°Ang; ° Ano /Ensino Médio  peimans 2@ 4 aulas /g

Conteido  Temas transversais e problemas sociai; Acumulo e descarte incorreto de h
\ residuos solidos; Impactos. ambientais e sociais do- lixo - urbano; Consumg:a y;
de consc y

e’

S B R R g,
-

\ consciente e sustentabilidade; Producao de campanhas ientizaca
~ ambiental.
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~N_ ___________________________________________
Objetivo

- Desenvolver competéncias inv
a em

Basead Projetos (PB
tecnolégicos na busca de s
» Desenvolver e promover
pesquisa, analise e resolucao de problemas; -
- Utilizar ferramentas digitais para produgao e socializa‘égo—de solucoes;
o Estimular pensam.ey critico, criatividade e protagonismo estudantil.

inarll

]
igativas, coat/}vas;e criativas por meio da Aprendizagem
egrando diferentes dreas do conhecimento e recursos
s para desafios reais da comunidade escolar.
ticas colaborativas, habilidadg{ e interdisciplinares por meio da

iscip

(

-

Desenvo'vimento -----------------------\
| A

nicie a aula promovendo uma roda de conversa sobre sustentabilidade, meio ambiente, produgao, §
circulacao e consumo, e esses desafios presentes:na‘escola, comunidade ou sociedade. Apresenta
videos, imagens, reportagens, noticias ou.situacdes-problema relacionadas ao cotidiano escolar, que
também dialogam com temas transversais e situagdes do cotidiano. Organize os estudantes em
grupos para identificar um problema ou desafio presente na escola ou comunidade, como: descarte
incorreto de lixo e diferentes formas de descarte e destinacdo final do lixo (lixdo, aterro sanitario, aterro
controlado); tipos de lixo - doméstico, hospitalar, industrial € outros; consumo sustentavel - 55; combate
a desinformacdo; _sustentabilidade, processos de modernizagdo, degradacdo e impactos
socioambientais, descarte de lixo.

Interd

) 4

égicas.

Proponha aos estudantes que pesquisem em fontes confidveis mais informacdes, proponha a
investigacao e analise dos efeitos de programas de infraestrutura e demais servicos basicos
([saneamento, energia elétrica, atendimento primario a satide e produgdo de alimentos, entre outros) e
identificar necessidades locais e/ou regionais em relacdo a esses servicos, a fim de avaliar e/ou
promover agdes que contribuam para a melhoria na qualidade de vida e nas condigbes de saude da
\ populacdo. Tratamento de dgua e esgoto. Indique também a pesquisa, em ambiente virtual, sobre os
\@pactos ambientais do lixo eletrénico no Brasil e, em particular, no estado do Amazonas. P

‘_------------------------------_’
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N

4 Atividades pospostas: \
Apos as discurssdes proponha que escolham um tema, onde o0s grupos deverdo:
Investigar o problema; Levantar dados e informagdes; Discutir possiveis solu¢des; Produzir
uma proposta pratica utilizando recursos digitais; Socializar os resultados.

Formacgao dos grupos e investigacdo: Os estudantes organizam grupos e definem: tema;
problema investigado; possiveis causas; impactos; solucdes.

Podem utilizar: entrevistas; formularios digitais; pesquisas online; observacdes; registros
fotograficos.

Desenvolvimento do projeto: Cada grupo cria uma solucdo pratica, €om campanha
digital; apresentacao; podcast; video; mural interativo; protdtipo; infografico; proposta
sustentavel.

Ferramentas sugeridas: Canva; Google Docs; Padlet; Google Apresentagoes;
celulares/tablets.

Socializacdo e compartilhamento: Os grupos apresentam seus projetos para a turma,
promovendo: debate; troca de ideias; feedback colaborativo; reflexao critica.

Outras habilidades a serem trabalhadas:

(EFO3GE08), (EFO5GEMN), [EM13LGG704], [EF69AR06], [EMI13CHS106], [EF69LPO7],
[EM13CNT310], [EM13CO01]; [EMI3ZCNT308], [EMI3CHS304].

BNCC Computacdao — Desenvolver praticas investigativas, colaborativas e criativas
\ utilizando: tecnologias digitais para resolver problemas e produzir conhecimentos em

« diferentes contextos.
~

‘-------------
~_------------------------’

N

-

.-------------------------------—

_-------------------_--
N

/A avaliacdo deve ocorrer de forma .diagnodstica, formativa: e processual, \
considerando ndo apenas o produto final, mas todo © percurso investigativo, \
colaborativo e criativo desenvolvido pelos estudantes.

O ' processo avaliativo deve valorizar: participacdo ativa; constru¢dao coletiva;
resolucao de < problemas; pensamento critico; uso eético 'das tecnologias;
protagonismo estudantil; aplicacdo pratica dos conhecimentos,

A avaliagdo deve priorizar evidéncias de aprendizagem construidas durante todo o
desenvolvimento do projeto.

Instrumentos de Avaliagao: Observacdo sistematica das interacées e participagcdo
dos estudantes; Rubricas de desempenho e aprendizagem; Producdes digitais e
multimodais; Apresenta¢cdes orais e socializagao dos projetos; Portfdlio digital ou
fisico; Seminarios, debates e rodas de conversa; Produ¢ao de campanhas e materiais
educativos; Feedback continuo entre professor e estudantes.

Aspectos Cognitivos: Interpretacdao e analise critica de informacdes; Capacidade
investigativa;

Resolucao de problemas; Constru¢cdo de argumentos; Aplicagdo pratica dos
conhecimentos; Desenvolvimento do pensamento cientifico e reflexivo.

Aspectos Comportamentais e Atitudinais: Cooperacdo e trabalho em equipe;
Responsabilidade e compromisso; Protagonismo e autonomia; Respeito as diferentes

-----------

opinides;
\ Etica digital; Participagdao ativa; Escuta e dialogo; Empatia e consciéncia y
ssocioambiental. V4

”

) s (©)FEEEEE doderauaio & IMAIONAS
1

Tecnologias Educacionais AMAZONAS e DESDOﬂO Escolar GOVERNO DO ESTADO

1
q
Q)
—
(@)
Q)
(7]
v
(¢
Q.
Q
Q
O
Q
(@]
Q)
0
S
[
()
q
L
(74
0o,
©
5.
Q)
=
Q.
Q
Q.
®
®
S
(]
-k
(o
Q.
o
(o]
Q
Q)
wn
>
=l
<
Q)
b

¢0 eyur

=l
=




) mam

Tecnologias Educacionais

/Recomendacio de Uso—

Recomenda-se o desenvolvimento das atividades de forma interdisciplinar, articulando
diferentes componentes curriculares, objetos de conhecimento e contextos sociais, com
foco na participacao ativa dos estudantes.

A proposta pode ser aplicada em areas como:
« Ciéncias = Universo, meio ambiente e investigagdo cientifica;
« Lingua Portuguesa — géneros digitais, leitura critica e produgao textual;
Artes — producao visual e linguagem midiatica;
Fisica — ciéncia, tecnologia e energia;
Sociologia — cultura digital e impactos das midias;
Projeto de Vida — protagonismo e cidadania;
Tecnologias Educacionais = uso ético e critico das ferramentas digitais.

Ativas.

1as

As atividades podem incluir campanhas digitais, podcasts, videos, infograficos, debates,
pesquisas investigativas e produ¢des multimodais.
A proposta fortalece agdes relacionadas a educacdao mididtica, cidadania digital,

pensamento critico, combate a desinformacao e uso ético das tecnologias. A
‘ N
‘ ~ Tipos de Midias “
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o Video - Césio-137: cidente radiologi - Brasil Es
g Disponivel em: http .youtube.com/watch 1g list=PLXSp| U7k6kNS5A_Z424sBij3ulJV&index=6
onmm .
—— Reportage no Japao Transfo em Ener
Q Disponivel s://wakelet.com/wal -BiIAR6Noqu2 t: pt.com
omm
u Rep - Lixo: Brasil ain pouco e desper tem a Band
.2 Di em: https://wakele ke/BVCrl-BiAR6Noqu ut ce pt.com
: \ ortagem - Xangal feréncia na Chinaem emdo lixo
m N isponivel em: https: .com/wake/BVCrl-BiAR6N Ir? tgpt.com 7
i N ’
= e Y _________ B oo .. ___ -
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EMINI. Versdo 3 Fla dizagem e imagens geradas por IA para o
ino Fundamental. [S.I.]:
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https://www.youtube.com/watch?v=hXr71Cl-mWg
https://www.youtube.com/watch?v=hXr71Cl-mWg
https://www.camara.leg.br/radio/programas/270275-especial-energia-nuclear-o-maior-acidente-radiologico-do-brasil-o-do-cesio-13-07-22/
https://open.spotify.com/show/5hUf8RZwCnRFI4PbVd0hpR%20https:/open.spotify.com/episode/0ZD01sATkEzyG4MewV5AlR%20https:/open.spotify.com/podcast-chapter/0331cthBIIzhLfVvA8bIpA?si=f4f0e74e80c4435c
https://wakelet.com/wake/BVCrI-BiAR6Noqu2Kf0Ir?utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=R9AJJPN5TVM
https://www.youtube.com/watch?v=xjgZALE4Dm8
https://drive.google.com/file/d/14BdSYGwIKfAzlFjR_4g1JjS9xvnqokMm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1roI-oFAHMnPRV2J9jW290tCRlbJ-pHMK/view?usp=drive_link
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